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ESTRATEGIA

¢QUE DESEAMOS ¢éCOMO LO VAMOS A

¢QUE MEDIOS VAMOS A
LOGRAR? LOGRAR?

UTILIZAR PARA LOGRAR
LA META?

¢A QUIEN VAMOS A
CONQUISTAR?

“Crear una cultura de “Aprender haciendo: el

respeto de la Propiedad mundo de Geek y
Intelectual” Edison”

“Promover la proteccion
de las creaciones”

Nifios, jovenes y
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EL PROGRAMA

Investigacion de analisis cualitativo del publico meta (educadores) para
obtener el perfil de entrada y de salida (aplicacidn de instrumentos)

RESULTADOS

En qué consisten la PROPIEDAD INTELECTUAL

Donde y como se registran las obras, creaciones e invenciones
Que es sujeto a registro

Qué debo presentar para inscribir mis creaciones

Puedo hacer yo mismo el registro de mis creaciones
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ESTRATEGIA

el mundo de Geek y Edison
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Programa de capacitaciony
concientizacion para docentesy
para la poblacion estudiantil de | y Il
ciclo de primaria (ninos de 6a 12
afos).

Docentes de ciencias, tecnologia,
espanol y estudiantes de secundaria
(jovenes de 13 a 18 afios).

PROGRAMA
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A través del cual entran al mundo de
la propiedad intelectual con
actividades ludicas que les fomentan
la creatividad, el respeto vy el
conocimiento sobre el tema para
cada edad.
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Disefio de materiales didacticos
aptos segun la pedagogia del nivel
del estudiante con un lengua
apropiado y sencillo
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DIMENSION EDUCATIVA

A divertirnos con Geek y Edison Nifios de 6 a 7 afios
TEXTO EDUCATIVO 1 | Ciclo de primaria

A crear con Geek y Edison Niflos de 8 a 9 afios
TEXTO EDUCATIVO 2 | ciclo de primaria

A emprender con Geek y Edison Nifios de 10 a 12 afios
TEXTO EDUCATIVO 3 Il ciclo de primaria

Bitacora colegiales para ferias de cienciay Jovenesde 13 a 18
TEXTO EDUCATIVO 4 tecnologia Colegios técnicos y académicos

Informacién de los principales aspectos de Educadores de primaria y secundaria

GUIA DEL EDUCADOR la Pl, metodologia de aplicacién del
programa.
Juegos de mesa para reafirmar los Centros educativos y nifios en edad escolar
JUEGOS EDUCATIVOS 1,2Y3 conceptos estudiados que hayan recibido el programa
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ES

Invente una
historia en la que
se muestren las
consecuencias de la
pirateria.

3 puntos




EL PROGRAMA

Dimension educativa

Talleres de sensibilizacion y capacitacion para docentes (guia del educador).
Activaciones para la poblacion escolar por centro educativo (personajes).
Textos educativos para escolares, por rango etareo (libros 1,2y 3).

Juegos didacticos para cada rango (3 tipos).

Bitacora de ferias de ciencia y tecnologia para colegiales (libro 4).

Inclusion de Pl en el reglamento de los concursos educativos y ferias
cientificas a nivel nacional. (mi cuento fantastico, ferias cientificas y festivales de artes)

A hoy hemos alcanzado a 116 mil ninos de primaria, 3 mil educares
y 10 mil estudiantes de secundaria.
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Fasiculos de Propiedad Intelectual/RN1.pdf

ESTRATEGIA DE SEGMENTACION
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REDES SOCIALES

Cualquiera que
sea su creacion
artistica

Utilice la Propiedad
Intelectual como una
herramienta para proteger
su creacion y generar

una ventaja competitiva
en el mercado

@ Editar foto de portada

=4 Promocionar 3¢ Administrar  * Editar

Jnstagram - Q. Buscar

miscreacionesvalen Siguiendo v Enviar mensaje  +2

340 publicaciones 595 seguidores 17 seguidos

Mis Creaciones Valen
Un espacio del Registro Nacional de Costa Rica para proteger las creaciones de la
Propiedad Intelectual. CATI-RPI tels.: +506 2202-0623 / 2202-0665
www.mpdigital.com
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Destacada Destacada

B PUBLICACIONES ® REELS ETIQUETADAS
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Micro,

pequenas

y medianas @+
empresas’ “ ' -

iCuanto dura

el plazo de
proteccion del
derecho de autor?
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https://www.facebook.com/miscreacionesvalen
https://www.instagram.com/miscreacionesvalen/?hl=es

ALCANCE — RESULTADOS REDES SOCIALES

Publico ()

Seguidores de la pagina de Facebook (i) Seguidores de Instagram (3

28.767 613

Edad y sexo (1) Edad y sexo ()
40% 20% I
20%
0% - I — — — — — — — — 0% . .. -- D —— — —
18-24 25-34 35-44 45-54 55-64 65+ 18-24 25-34 35-44 45-54 55-64 65+
B Mujeres B Hombres B Mujeres [} Hombres

T21% 27,9% 58,6% 47 4%

Alcance de la pagina de Facebook O] Alcance de Instagram (O]

400,0 mil 200,0 mil
300,0 mil 150,0 mil
200,0 mil 100,0 mil
100,0 mil 50,0 mil
21 de en€ de mar1 de a1 de maj0 de jur de agd & de se@8 de oct 21 de eng de mafi1 de a1 de mag0 de jurb de agdl 8 de se@8 de oct
l,;GISTRO

t RerBUCA DE

u Costa Raca




Registro Nacional de Costa Rica
Registro de la Propiedad Intelectual

Departamento de Proyeccidn Institucional

CONTACTO:

ALEJANDRO RAMIREZ NAVARRO
Departamento de Proyeccion Institucional
WhatsApp: (506) 87074533

E-mail: ARAMIREZ@RNP.GO.CR
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